
 
 

 
 

Premiazione “Progetto Scienze in Gioco”  
Matematica, Fisica, Chimica, Informatica, Scienze 

Sabato 21 settembre 2019  
 

Aula Manodori UNIMORE, Viale Allegri 9, Reggio Emilia  
 

• ore 15: La quarta dimensione tra scienza e arte, prof. Luigi Grasselli, 
Professore Ordinario di Geometria presso Dipartimento di Scienze e Metodi dell'Ingegneria di 
Unimore; 

 
• ore 16: premiazione dei primi classificati assoluti e dei primi classificati di ogni Istituto che hanno 

partecipato alle gare delle discipline scientifiche a.s. 2018-‘19. 
 

• ore 17,30: incontro degli insegnanti responsabili in ogni istituto del ‘Progetto Scienze In Gioco’ 

prof. Gloria Rinaldi 

 

prof. Tiziana Segalini 

Dipartimento di Scienze e 
Metodi dell’Ingegneria  

coordinatrice del Progetto 
'Scienze in Gioco' 

 


